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Алгоритм инноваций «Ростов Родной» – совокупность
мероприятий, способствующих формированию
образовательного и воспитательного пространства в школе
для развития личности школьника, через изучение родного
города и, как следствие, познания своей страны. 

Аудитория активного диалога – площадка двунаправленной
коммуникации по обсуждению различных тем.

Городская мозаика – интеллектуальная игра, позволяющая
составить представление о прошлом и настоящем города.

Кубик действий – игровой инструмент, с помощью которого
случайным образом выбирается действие, по которому
командой выполняется задание.

Кубик категорий – игровой инструмент, с помощью которого
случайным образом выбирается тема задания.
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Правила игры:
 Для проведения игры необходимо выбрать ведущего, который будет
бросать кубики действий и категорий, чтобы определить предстоящее
задание и объявить его всем игрокам команд. Задача ведущего - бросить
кубик категорий, объявить номер выпавшей грани и соответствующую
тему (см. ниже), взять карточку нужной категории, затем бросить кубик
действий и также объявить номер выпавшей грани и соответствующее
действие (см. ниже). Ведущий должен следить за деятельностью команд
и за списывание снимать баллы. Также ведущий должен следить за
быстротой ответа и подходить к той команде, которая поднимет руку с
флажком, на котором может быть изображение герба города). В конце
ведущий считает количество баллов у каждой команды и объявляет
победителя. 
 Деление команд происходит случайным методом; оптимальное
количество команд - 2; необходимое количество игроков в каждой
команде - 5 - 7. Каждая команда придумывает название. Также внутри
каждой команды выбирается один капитан для дачи ответов и поднятия
руки с листом, где написан ответ.
 Задача игроков - быстро и правильно ответить на наибольшее
количество вопросов, чтобы привести свою команду к победе. 
 На выполнение задания даётся 1 минута. Право отвечать первыми
предоставляется той команде, которая быстрее справится с заданием и
поднимет руку с листом, на котором написан ответ.
 По окончании каждого задания ведущий объявляет баллы (за
правильный ответ - 1 балл, за неправильный ответ - 0 баллов; если обе
команды ответили правильно - преимущество отдаётся той команде,
которая быстрее справилась с заданием).
 Побеждают те игроки, чья команда набрала большее количество баллов.
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ИГРА «ГОРОДСКАЯ МОЗАИКА»
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СОБЕРИ ВСЮ ИНФОРМАЦИЮ О ГОРОДЕ:

«ОПИШИ» категория игры, в которой участники определяют дефиницию,
соответствующую характеристике, данной в карточке с заданием.

«НАЗОВИ» категория игры, в которой участникам, по описанию в карточке с заданием,
необходимо определить соответствующий субъект или объект.

«ОБЪЯСНИ» категория игры, в которой участникам необходимо подготовить устное
разъяснение описанного интересного факта, в карточке с заданием.
«ИДЕНТИФИЦИРУЙ» категория игры, в которой участникам необходимо назвать,
изображенные на карточке с заданием объекты или субъекты.

«РЕШИ ЗАДАНИЕ» категория игры, в которой участникам необходимо решить практико-
ориентированную задачу и представить результат.

«ОТДАЙ ВОПРОС ДРУГОМУ» категория игры, в которой участники игры составляют
вопрос для другой команды из категории, которая не обозначена в игре 

КУБИК 2 (КУБИК КАТЕГОРИЙ)

«ВЫДАЮЩИЕСЯ ЛЮДИ ГОРОДА»

«ПРИРОДА»

«БЫТ, ОБЫЧАИ, ЯЗЫК»

«ДОСТОПРИМЕЧАТЕЛЬНОСТИ»

«ИСТОРИЯ ГОРОДА»

«КУЛЬТУРА»

КУБИК 1 (КУБИК ДЕЙСТВИЙ)



Задание 1.

Вам выпала комбинация №1.

КУБИК 1 (КУБИК ДЕЙСТВИЙ) 

ОПИШИ;  НАЗОВИ; ОБЪЯСНИ; ИДЕНТИФИЦИРУЙ; РЕШИ ЗАДАНИЕ; ОТДАЙ ВОПРОС ДРУГОМУ 

КУБИК 2 (КУБИК КАТЕГОРИЙ) 

ВЫДАЮЩИЕСЯ ЛЮДИ ГОРОДА; ПРИРОДА; БЫТ, ОБЫЧАИ, ЯЗЫК; ДОСТОПРИМЕЧАТЕЛЬНОСТИ;

ИСТОРИЯ КУЛЬТУРА
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Задание 2.

Вам выпала комбинация №2.

КУБИК 1 (КУБИК ДЕЙСТВИЙ) 

ОПИШИ;  НАЗОВИ; ОБЪЯСНИ; ИДЕНТИФИЦИРУЙ; РЕШИ ЗАДАНИЕ; ОТДАЙ ВОПРОС ДРУГОМУ 

КУБИК 2 (КУБИК КАТЕГОРИЙ) 

ВЫДАЮЩИЕСЯ ЛЮДИ ГОРОДА; ПРИРОДА; БЫТ, ОБЫЧАИ, ЯЗЫК; ДОСТОПРИМЕЧАТЕЛЬНОСТИ;

ИСТОРИЯ КУЛЬТУРА
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Задание 3.

Вам выпала комбинация №3.

КУБИК 1 (КУБИК ДЕЙСТВИЙ) 

ОПИШИ;  НАЗОВИ; ОБЪЯСНИ; ИДЕНТИФИЦИРУЙ; РЕШИ ЗАДАНИЕ; ОТДАЙ ВОПРОС ДРУГОМУ 

КУБИК 2 (КУБИК КАТЕГОРИЙ) 

ВЫДАЮЩИЕСЯ ЛЮДИ ГОРОДА; ПРИРОДА; БЫТ, ОБЫЧАИ, ЯЗЫК; ДОСТОПРИМЕЧАТЕЛЬНОСТИ;

ИСТОРИЯ КУЛЬТУРА
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